VISUALIZAGAO DOS PROBLEMAS NO SISTEMA

Para visualizar os problemas, pressione a tecla P por 3 segundos. O led
SISTEMA comega a piscar, continue pressionando por mais 3 segundos,
leds de Z1 a Z5 acendem de acordo com a tabela a seguir:

Quando nao houver problema o led para de piscar.

LED aceso PROBLEMA LED aceso PROBLEMA |
1 Falta de AC 4 Problema na linha telefonica |
2 Falta de bateria ou bateria com carga baixa 5 Problema nos sensores |
3 Problema na sirene ]

Obs.: - O instalador pode habilitar bip no teclado quando houver problema.
O teclado emite 1 bip longo de 10 em 10 segundos aproximadamente.

VISUALIZAGAO DAS ZONAS DISPARADAS

Para visualizar as zonas que foram disparadas, pressione a tecla E por 3
segundos. Os leds de Z1 a Z10 do teclado acendem, indicando que ocorreu
disparo da zona correspondente. O led pronto ira parar de piscar apos
serem visualizadas as zonas disparadas ou apo6s qualquer comando no
teclado.

ARMAR O ALARME

Para armar o alarme digite a senha do usuario ou a senha mestre quando o
led PRONTO estiver aceso, ou seja, todas as zonas fechadas. Os leds A e
B acendem indicando sistema armado.

Obs.: - O usuéario mestre ou instalador deve programar os usuarios que
podem armar o sistema.

ARMAR INTERNO (ARMAR 'STAY’)

Esta fungao permite que seja protegida somente a area periférica, podendo
o usuario permanecer dentro do recinto sem que haja disparo. Quando
armar ‘'stay’ as zonas definidas como stay (particdo B) sao
automaticamente inibidas.

Para armar 'stay' basta digitar a tecla “* STAY” mais senha do usuario. Para
que isso acontega as zonas nao definidas como 'stay' devem estar
fechadas. Ao armar 'stay' os led A e B acendem.

Obs.: - O usuario mestre ou instalador deve programar os usuarios que
podem armar 'stay’. O instalador deve programar as zonas que serdo
definidas como 'stay (Particdo B)'. O arme STAY existe apenas quando o
Painel de Alarme néo esta particionado.

ARMAR FORGCADO (ARMAR ‘AWAY’)

Ao armar forgado o sistema arma todos os setores, exceto o setor aberto,
que sera ativado assim que for fechado.

Para armar forgado 'AWAY’ pressione a tecla “# AWAY” e digite a senha do
usuario ou senha mestre. Os leds A e B acendem.

Obs.: - O usuario mestre ou instalador deve programar os usuarios que
terdo permisséo para armar forcado 'AWAY’

- O arme AWAY existe apenas quando o painel de alarme ndo esta
particionado.

DESARMAR O ALARME

Para desarmar o alarme digite a senha de um usuario qualquer. Os leds A e
B apagam.

Obs.: - O usuério mestre ou instalador deve programar os usuarios que
podem desarmar o sistema.

ARMAR/DESARMAR O ALARME QUANDO O PAINEL ESTIVER

PARTICIONADO
O painel de alarme possui duas particées (A e B), ou seja, o painel pode ser
dividido em dois sistemas independentes.
As zonas que pertencem a particdo A armam quando a particdo A estiver
armada (LED A aceso), as zonas que pertencem a particdo B armam
quando a particdo B estiver armada (LED B aceso) ou as zonas que
pertencem as duas particdes ao mesmo tempo armam quando as particdes
A e B estiverem armadas simultaneamente (LED A e LED B acesos).
Quando o painel esta particionado ndo se pode armar forgado (‘away') e
nem armar interno ('stay’).
- Se o usudrio tem permissdo de operar somente a particdo A, para
armar/desarmar basta digitar a senha. O LED A acende se a particdo A
armar ou apaga se a particao A desarmar.
- Se o usuario tem permissdo de operar somente particdo B, para
armar/desarmar digite a senha. O LED B acende se a partigdo B armar ou
apaga se a particdo B desarmar.
- Se o usuario tem permissdo de operar as duas particdes, ao digitar a
senha os leds PRONTO e SISTEMA piscam. Para inverter o estado da
particdo A, pressione a tecla 1, para inverter o estado da particdo B
pressione a tecla 2 e para finalizar pressione a tecla P. Os leds das
particbes acenderdo/apagardo de acordo com o estado da parti¢do.
-Caso o usudrio ndo tenha permissdo de armar alguma particdo ou a
particdo néo esteja pronta o teclado emitira 1 bip de erro.
Obs.: - O usuéario mestre ou instalador deve programar os usuarios que
pertencem a particdo A, B, e que podem desarmar o sistema.

- O instalador deve programar o painel como particionado.

DESARMAR O ALARME SOB COACAO

Para desarmar o alarme pressione o digito de coagdo mais a senha do
usudrio. O painel enviard um cédigo ao monitoramento avisando que o
sistema foi desarmado sob coagéo.

Obs.: - O usuario mestre ou instalador deve programar os usuarios que
podem desarmar o sistema. O instalador deve programar o digito de
coagao.

ARMAR/DESARMAR VIA TELEFONE (Somente Modelo Active 10)

Para armar ou desarmar o painel via telefone siga os passos abaixo:

1 - Com um telefone fixo em modo TOM ou celular disque para o painel e
espere atender. O painel emite 2 bips indicando que atendeu.

2 - Digite a senha do usuario. O painel emite 2 bips se a senha estiver
correta ou 1bip longo se a senha estiver errada. Caso digite a senha errada
3 vezes consecutivas o painel encerrara a ligagao.

Painel de alarme sem particionamento:

3 - Digite “k” + “1” para saber o estado do painel. 1 bip indica painel
desarmado e 2 bips indica painel armado.

4 - Para inverter o estado do painel pressione a tecla 1. O painel emite 2
bips confirmando o arme ou 1 bip confirmando o desarme.

5 - Para encerrar a ligagéo digite 0.

Painel de alarme com particionamento:

3 - Digite “X” + “1” para saber o estado da particdo A ou “X" + “2” para saber
o estado da particdo B. 1 bip indica particdo desarmada ou 2 bips indica
particdo armada.

4 - Digite 1 para inverter o estado da particdo A ou 2 para inverter o estado
da partigdo B. O Painel de alarme emite 2 bips indicando que armou ou 1

bip indicando que desarmou a particdo desejada.
5 - Para encerrar a ligagao digite 0.
Obs.: - Caso o painel ndo inverta o estado sera emitido os bips de acordo
com o estado atual do painel (2 bips painel armado ou 1 bip painel
desarmado). Isto podera ocorrer se o usuario ndo possuir permissao para
armar / desarmar ou se o sistema néo estiver pronto para armar.

- O usuario mestre ou instalador deve programar os usudrios que tém
acesso via telefone. O instalador deve habilitar o acesso via telefone.

INIBINDO ZONAS

Esta funcdo permite ao usuario desabilitar uma ou mais zonas durante um
arme.

Para desabilitar zonas siga os passos abaixo:

1 - Com a central desarmada pressione P por 3 segundos (led SISTEMA
pisca) mais a senha do usuario. O led SISTEMA comega a piscar e o led
PRONTO acende.

2 - Pressione as teclas de 1 a 8 para inibir as zonas. Os leds acesos
indicam as zonas que serdo inibidas. Caso ndo seja possivel acender um
led a zona correspondente nao pode ser inibida.

as zonas que serdo inibidas. Caso ndo seja possivel acender um led a zona
correspondente ndo pode ser inibida.

3 - Pressione P para confirmar.

4 - Arme o alarme normalmente, digitando a senha.

Obs.: - O usuéario mestre ou instalador deve programar os usuarios que
podem inibir zonas. O instalador deve programar as zonas que podem ser
inibidas. Zonas 24h, zonas desabilitadas e zonas de teclado ndo podem ser
inibidas. Apds o desarme total do Painel de Alarme as zonas voltam a ser
habilitadas.

ATIVAR / DESATIVAR A CAMPAINHA (FUNCAO 'CHIME®)

Esta funcdo permite que o teclado emita 3 bips quando a zona deste
teclado for aberta. Essa fungdo € utilizada normalmente para monitorar a
abertura de porta de entrada.

Para ativar/desativar a campainha pressione a tecla 0 do teclado por 3
segundos. O teclado emite bips conforme a tabela a seguir:

BIPS NO TECLADO
4 bips curtos
2 bips curtos

FUNCAO
Campainha habilitada
Campainha desabilitada

Obs.:

- O instalador deve programar as zonas de teclado que podem atuar como
funcéo de campainha

- O instalador deve habilitar a fungdo de campainha na zona de teclado

- Afungdo de campainha esta ativa apenas com o painel desarmado e
ndo aciona a saida de sirene. Apds armar o sistema, a zona com fungao de
campainha atua como uma zona normal disparando a sirene.

ACIONAR / DESACIONAR A SAIDA PGM

Para acionar/desacionar a PGM siga os passos abaixo:

1- Pressione a tecla E mais a senha do usuario. O led PRONTO comeca a
piscar.

2 - Digite as teclas 1, 2, 3 e 4 para inverter o estado da PGM
correspondente. LED aceso indica PGM acionada e apagado indica PGM
desacionada. Os leds 6, 7, 8 e 9 quando acesos indicam que o usuario tem
permisséo de acionar/desacionar respectivamente as PGM’s 1, 2, 3 e 4.

3 - Pressione a tecla P para sair. O led PRONTO apaga.

Obs: - O usudrio mestre ou instalador deve programar os usuarios que
podem acionar/desacionar as PGM'’s. O instalador deve programar as
PGM'’s que podem ser acionadas pelos usuarios. Quando for utilizado o
moédulo PGM deve-se conectar o jumper J1 na posi¢do “MOD” e habilitar o
modulo.

ACIONAR/DESACIONAR A SAIDA PGM VIA TELEFONE (Somente
Modelo Active 10)

1 - Com um telefone fixo em modo TOM ou celular disque para o painel e
espere atender. O painel emite 2 bips, indicando que atendeu.

2 - Digite a senha do usuario. O painel emite 2 bips se a senha estiver
correta ou 1bip para a senha errada. Caso digitar a senha errada 3 vezes
consecutivas o painel encerrara a ligagao.

3 - Digite “k” + “5” para verificar o estado da saida PGM 1, “k” + “6” para
PGM 2, “X" + “7”. Para PGM 3 ou “¥” + “8” para PGM 4.

4 - Digite 5 para acionar/desacionar a PGM 1, 6 para PGM 2, 7 para PGM 3
e 8 para PGM 4. O painel emite 2 bips confirmando o acionamento ou 1 bip
confirmado o desacionamento.

5 - Pressione “0” para encerrar a ligagéo

- O painel nao emite bip apés um comando de usuario sem permissao para
acionar/desacionar a saida PGM .

AsPGM's 1e3
estdo acionadas

&Z L/ O usuario tem permisséo
A " o operar PGM 1 £ 2

ALARMES PELO TECLADO
O sistema envia cédigos para a central de monitoramento quando
pressionada 2 teclas simultaneamente no teclado conforme tabela a seguir:

TECLAS PRESSIONADAS FUNCAO
1e3 Panico
4e6 E ia médica
7e9 incéndio
*e# Pedido de

Obs.: - O instalador deve habilitar os panicos e pode programar quais
panicos serdo audiveis, isto &, disparam a sirene.

SENHA DO USUARIO MESTRE

Com essa senha pode-se alterar a senha mestre, as senhas dos usuarios,
os atributos dos usuarios e a data e hora do painel. A senha mestre possui
todos os atributos de usuario habilitados. A senha de fabrica é 1-2-3-4.

SENHAS DOS USUARIOS

O painel possui 48 senhas de usuarios com 8 atributos programaveis como
descritos na tabela de atributos. As senhas saem de fabrica apagadas e
somente com o atributo de armar e desarmar.

somente com o atributo de armar e desarmar.

ALTERAR AS SENHAS DOS USUARIOS

Para alterar as senhas siga os passos abaixo:

1 - Pressione P mais a senha de instalador ou senha mestre. Se a senha
estiver errada o teclado emite 1 bip longo, se a senha estiver correta o
teclado emite 2 bips curtos e o led SISTEMA comeca a piscar.

2 - Digite o endereco da senha conforme a tabela de enderegos . O led
PRONTO acende.

3 - Digite a nova senha de 4 digitos. O led PRONTO apaga.



4 - Pressione P para sair do modo de programacédo. O led SISTEMA para
de piscar.

ALTERAR 0S ATRIBUTOS DOS USUARIOS
Para alterar os atributos dos usuarios siga os passos a seguir:
1 - Pressione P mais a senha de instalador ou senha mestre. Se a senha
estiver errada o teclado emite 1 bip longo, se a senha estiver correta o
teclado emite 2 bips curtos e o led SISTEMA comega a piscar.
2 - Digite o endereco de atributos dos usuérios conforme a tabela de
enderecgo. O led PRONTO acende.
3 - Acenda os leds conforme a tabela de atributos.
4 - Pressione P para confirmar os atributos. O led PRONTO apaga.
5 - Pressione P para sair do modo de programacéao. O led SISTEMA para
de piscar.

Tabela de enderecos

" o "
EEEED DASENHA | ATRIBUTOS BEETEY
USURRIO MESTRE| 4124 USUARIO

DASENHA | ATRIBUTOS

- 50"
DESCRIGAO | pasena | ATRIBUTOS
12

USUARIO

USUARIO
USUARIO
USUARIO
USUARIO
USUARIO
USUARIO

USUARIO 11 G074 USUARIO 28 108
USUAS G075 USUARI 20 6109

[UsUARIO 1 6076 USUARIO 30 6110
USUARIO 14| 6077 USUARIO 31 o
USUARIO 15| 4156 6078 USUARIO 32 | 4190 6095

Tabela de atributos

LED[ __ ATRIBUTO CONCEDIDO QUANDO LED ACESO
PERMITE AO USUARIO ARMAR | OPERAR PARTICAO A~

| OPERAR PARTICAO B *
AO USUARIO ARMAR 'STAY"
IO ARMAR FORGADO
ARIO DESARMAR O SISTEMA
O ACESSO VIA TELEFONE *~

JARIO INIBIR ZONAS
AO USUARIO OPERAR PGM

(*) - Somente se o Painel de Alarme estiver particionado
(**) - Somente Modelo Active 10

PROGRAMAR A HORA DO PAINEL

Para programar a hora do painel siga os passos abaixo:

1 - Pressione P mais a senha de instalador ou senha mestre. Se a senha
estiver errada o teclado emite 1 bip longo, se a senha estiver correta o
teclado emite 2 bips curtos e o led SISTEMA comega a piscar.

2 - Digite o enderego 2300. O led PRONTO acende.

3 - Digite o novo valor da hora com 6 digitos (2 digitos para a hora, 2
digitos para o minuto e 2 digitos para o segundos). O led PRONTO apaga.
4 - Pressione P para sair do modo de programagéo. O led SISTEMA para
de piscar.

TRl B R

PROGRAMAR A DATA DO PAINEL

Para programar a data do painel siga os passos abaixo:

1 - Pressione P mais a senha de instalador ou senha mestre. Se a senha
estiver errada o teclado emite 1 bip longo, se a senha estiver correta o
teclado emite 2 bips curtos e o led SISTEMA comega a piscar.

2 - Digite o endereco 2301. O led PRONTO acende.

3 - Digite uma nova data com 6 digitos (2 digitos para o dia, 2 digitos para o
més e 2 digitos para o ano). O led PRONTO apaga.

4 - Pressione P para sair do modo de programagéo. O led SISTEMA para

de piscar.
CARACTERISTICAS TECNICAS

Tensao de Alimentagao -15 Vac -60Hz

Consumo médio sem acessorios - 150mA @ 12Vdc
Consumo médio AC - 5,4 VA

Dimensdes:

Placa central - 14,3 x 9 cm

Teclado - 12,5 x 8,4 x 2,8 cm

Médulo PGM - 6,5 x 5 cm

GARANTIA

A JFL Equipamentos Eletronicos Industria e Comércio Ltda garante este
aparelho por um periodo de 12 meses a partir da data de aquisigéo, contra
defeitos de fabricagé@o que impegam o funcionamento dentro das caracteristicas
técnicas especificadas do produto. Durante o periodo de vigéncia da garantia, a
JFL ird reparar (ou trocar, a critério proprio), qualquer componente que
apresente defeito.

Excetuam-se da garantia os defeitos ocorridos por:

- Instalagao fora do padréo técnico especificado neste manual;

- Usoinadequado;

- Violagao do equipamento;

- Fenémenos atmosféricos e acidentais.

Avisita de pessoa técnica a local diverso dependera de autorizagéo expressa do
cliente, que arcara com as despesas decorrentes da viagem, ou o aparelho
devera ser devolvido a empresa vendedora para que seja reparado.
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